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✓ Различные типы генераторов Razor ✓ Обширная документация ✓ Простое расширение
✓ Создан с использованием новейших технологий, таких как: ASP.NET Core, NET Standard

2.0, Nuget, ASP.NET, Xamarin, Visual Studio Marketplace. Как установить расширение в Visual
Studio 2017: Вы можете легко установить Razor Generator в Visual Studio 2017, используя

Visual Studio Marketplace для VS 2017. Откройте Visual Studio из меню «Пуск» или
выполните поиск в строке заголовка Windows и запустите Visual Studio 2017 из

результатов поиска. Теперь вы можете найти Razor Generator в коллекции расширений.
Выберите Razor Generator и нажмите кнопку «Установить», как показано на скриншоте

ниже. После завершения установки расширение можно использовать по назначению. Для
того, чтобы использовать генератор, все, что вам нужно сделать, это нажать правую
кнопку мыши на файле и выбрать в контекстном меню пункт «Создать». Ключевые

особенности Razor Generator: ✓ Различные типы генераторов McvHelper: этот генератор
создает статические вспомогательные методы для приложений Mvc или библиотек

представлений. MvcView: этот генератор создает методы HtmlHelper для приложений Mvc
или библиотек представлений. Веб-страница: этот генератор создает веб-страницы,

которые могут напрямую переходить в приложения веб-страниц или выполнять
предварительную компиляцию и распространение определенных веб-страниц.

WebPagesHelper: этот генератор создает Web Pages HtmlHelper, который обеспечивает
поддержку предварительной компиляции и распространения сгенерированных страниц.

Шаблон: этот генератор создает предварительно обработанные шаблоны T4 для
включения в сборку. Почему нам нужно использовать Razor Generator: Всем известно, что

Visual Studio обладает расширяемостью, обеспечиваемой расширениями, но, помимо
выполнения простых задач разработчика, эти расширения дают разработчикам

возможность превратить IDE в мощную и легкую платформу для программирования.
Использование генератора Razor: Расширение предоставляет как учебник, так и пример

проекта, который достаточно хорош, чтобы позволить любому понять идею и
почувствовать, как это работает.Несмотря на то, что это довольно простой процесс, мы

все же рекомендуем пройти экскурсию по странице расширения, которая содержит
пошаговое руководство по установке, использованию и расширению. Как добавить Razor
Generator в свои проекты: В расширении предоставляется специальный шаблон проекта,

который можно использовать для мгновенного добавления генератора в любые новые
проекты веб-страниц ASP.NET (файлы cshtml или razor), а также в существующие

библиотеки представлений. Расширение предоставляет визуальный мастер (пока не
рекомендуется для проектов ASP.NET Core), который
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Создание предварительно обработанных страниц Razor в проекте Visual Studio. Мы можем
использовать это, чтобы делать гораздо больше, чем просто создавать Razor Pages и
Razor Pages Templates! Вы также можете использовать его для создания представлений,
контроллеров, классов моделей, источников данных, помощников и т. д. Функции:
Генерация компонентов Razor (Razor Pages, шаблоны страниц и т. д.) в типах проектов C#,
VB.NET, C++ и F#. Создание компонентов Razor (Razor Pages, шаблонов страниц и т. д.) в
приложениях Razor Pages, шаблонах приложений Razor Pages и библиотеках Razor View.
Создание компонентов Razor (Page, Layout) и шаблонов Razor Pages в проектах VSIX
(.vsixproj) Создание файлов Razor (страница Razor, шаблон страницы Razor) в проектах
VSIX (VSIXPROJ). Мастер установки для быстрой установки и запуска. (Нет времени
выполнения, время установки) Сохраняет файлы Razor и представления в отдельном
каталоге, чтобы вы могли легко восстановить Развертывает файлы html и css (без
времени выполнения или установки) Поддерживает опционально, содержимое, раздел,
теги и другие параметры конфигурации. Visual Studio: используется для запуска в
проектах VCS и не-VCS. Скачать генератор бритвы: Понедельник, 11 января 2012 г.
Недавно я работал над проектом, целью которого было собрать воедино кучу уже
существующих XSLT-преобразований, которые я написал. Для этого мне потребуется
процессор XSLT со встроенным механизмом XPath (Xalan не подходит). В течение
достаточно долгого времени единственным, о котором я знал, был Saxon 9. Проблема с
инструментом через плечо и его относительной простотой в использовании заключается
в том, что вы ничего не можете сделать с созданным вами решением. Например,
производительность кода в инструменте командной строки крайне низкая из-за сложной
(читай: сложной) архитектуры JVM. Поэтому я решил избавиться от встроенной
архитектуры JVM и использовать другую. Прочитав несколько сообщений в блогах о
реализации HXSLT, я нашел ее, безусловно, самой продвинутой.На самом деле я не мог
использовать документацию, так как у меня не было лицензии на коммерческую версию
(я подумал, что лицензирование

What's New In?

- Обеспечивает поддержку С# - Добавляйте источники и потребляйте сборки - Может
компилироваться в сборку - Интеграция с компилятором - Требуется Visual Studio 2010 SP1
или более поздняя версия. Особенности генератора бритвы: - Пользователь может
использовать Razor Generator для создания строго типизированных помощников, а также
динамических веб-страниц (для веб-сайтов ASP.Net). - Поддерживает предварительно
обработанные шаблоны T4 для включения в сборку. - Поддерживает предварительную
компиляцию шаблонов T4 - Добавить вспомогательный класс в сборочный проект -
Обновляет строки шаблона T4 во время компиляции. - Может регистрировать
пользовательские цели во время компиляции - Используйте код в отдельных проектах -
Включает простое руководство по началу работы с расширением Guihelper — это
вспомогательный класс C#, позволяющий пользователям создавать свои собственные
вспомогательные классы. Он предоставляет простой способ написания и доступа к вашим
пользовательским вспомогательным классам. Минимальный вспомогательный класс
создается для доступа к любому методу вашей страницы (формы). Первый шаг —
добавить ссылку на Guihelper в ваш проект. Во время разработки вы можете просто
вызывать вспомогательные методы с синтаксисом: «MyText.IsAlertVisible» или
«MyMethod(arg1, arg2)» Guihelper будет первым доступным классом, созданным
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инструментом, поэтому вам не нужно добавлять «класс cGuihelper» внизу вашего файла.
Вы также можете использовать классы в своем собственном методе или классе. Когда
пользователь нажимает кнопку на странице, создается экземпляр Guihelper с пустым
списком для извлечения всех элементов управления и данных метода со страницы.
Помощники по кодированию предназначены для предоставления помощников C# для
доступа к свойствам и коллекциям объектов через свойства и индексаторы. Это простой
способ получить доступ к методу внутри класса. Каждый метод имеет один
общедоступный параметр и одно или несколько свойств. Расширение показывает
диалоговое окно, позволяющее пользователю определить имя метода, комментарий и
описание. Можно выбрать, является ли метод общедоступным, защищенным, частным
или абстрактным.Затем вы можете ввести параметры, которые необходимо отправить
методу, а также тип возвращаемого значения и имя метода, используемого в качестве
свойства. После того, как пользователь нажмет OK, метод будет добавлен в класс. Метод
будет добавлен непосредственно под параметрами или членами класса. Описание
помощников по кодированию:
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System Requirements For Razor Generator:

DOS, Windows 3.x, Windows 95, Windows 98, Windows NT 3.5, Windows 2000 или новее
Устройство с Windows CE Протестировано на Windows 7 x86 и Mac OS X 10.3.9. Мини обзор:
На самом деле, я получил возможность сделать обзор этой игры некоторое время назад в
одном из предыдущих постов. Затем мы рассмотрели боевую систему, персонажей,
историю и иллюстрации. Я решил, что это стоит пересмотреть еще раз, даже если это
было на той же странице, что и в прошлый раз.
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